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=L “IL MARE COME MATERIA"
cultura del mare + acquerello con acqua marina + magliette nautiche

Descrizione

Un laboratorio creativo e sensoriale dedicato al rapporto tra mare, identita
ed espressione artistica.

| ragazzi esplorano simboli, colori e storie del mondo nautico attraverso
attivita artistiche che utilizzano direttamente elementi dellambiente
marino.

L'attivita si divide in due esperienze complementari:

1. Acquerello salino: realizzazione di scenari marini utilizzando acquerelli
miscelati con acqua di mare, osservando come il sale modifichi
texture e diffusione del colore.

2. Creazione di stancil, timbri e colori primari da mescolare liberamente
per sviluppare simboli, pattern e composizioni ispirate al mare e alla
navigazione.

Durante il laboratorio vengono introdotti racconti, simboli e tradizioni
della cultura marinara, collegando creativita e memoria del mare.

Obiettivi formativi

e Stimolare creativita ed espressione personale

e Sviluppare sensibilita visiva e manualita

o Comprendere relazione tra materiali naturali e risultato artistico

» Favorire collaborazione e confronto

e Awvicinare i ragazzi alla cultura e simbologia marinaresca
Materiale didattico utile

e Acquerelli e fogli da acquerello

e Acqua marina

e Pennelli di diverse dimensioni

 Matite e gomme

e Colori per tessuto

e Stencil e timbri nautici

o Cartoni protettivi per stampa

o Contenitori e tavolozze per miscelazione colori



“PROGETTAZIONE NAUTICA” - scegli |la tua rotta

lettura del mare + progettazione barca + strategie di navigazione

Descrizione
Un laboratorio esperienziale in cui i ragazzi imparano a osservare il mare,
interpretarne le condizioni e trasformare queste informazioni in scelte
progettuali e strategiche.
L'attivita si sviluppa in tre momenti:
1.0sservazione dellambiente marino: analisi di vento, onde, correnti e
condizioni meteo attraverso I'osservazione diretta della costa e del mare.
2.Progettazione e costruzione: i ragazzi progettano a piccoli gruppi una
semplice imbarcazione o un percorso di navigazione utilizzando materiali
leggeri e forme differenti, riflettendo su stabilita, velocita e direzione.
3.Simulazione strategica: attraverso giochi a squadre e prove pratiche
vengono simulate decisioni di navigazione: scelta della rotta, gestione del
vento, collaborazione tra equipaggio e problem solving.
L'attivita unisce creativita, osservazione e capacita decisionale, trasformando il
mare da semplice scenario a elemento attivo di apprendimento. Perché il vento
non & “carino”. E fisica con atteggiamento aggressivo.

Obiettivi formativi

Sviluppare capacita di osservazione dellambiente
Comprendere relazioni tra vento, forma e movimento
Stimolare problem solving e pensiero strategico
Favorire collaborazione e comunicazione di gruppo
Collegare esperienza pratica e progettazione creativa

Materiale didattico utile
e (Cartoncini e carta resistente, materiale galleggiante
* Forbici e nastro adesivo o isolante
e Bastoncini dilegno
e Corde e piccoli coni per simulazioni
* Pennarelli e matite
e Bacinelle o contenitori d'acqua
e Schede semplificate vento/mare
e Bandierine o nastri segnavento
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